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https://youtu.be/5yAbVkIMl_M?si=wj7pO5kKnUytaZgB


https://zh.wikipedia.org/wiki/PyCharm


https://www.jetbrains.com/pycharm/index.html


https://www.python.org




https://gpfai.net
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EX1: Read and Show an 
image

• Use PyCharm to new a project  


• Place image3d.png to the project directory


• Install package matplotlib


• New a python file and write code to read and display an 
image



import matplotlib.pyplot as plt

import matplotlib.image as mpimg

I = mpimg.imread('image3d.png')

plt.imshow(I)

plt.show()


plt represents a 
module



Ex2: show an image and a 
sin plot 



Ex2: show an image and a 
sin plot 

• Steps in Ex1


• Install numpy


• Partition [-pi, pi] to 100 points and store them to x


• Set y to sin of x


• Plot points defined by x and y



import matplotlib.pyplot as plt
import matplotlib.image as mpimg
plt.figure(1)
plt.imshow(mpimg.imread('image3d.png'))

import numpy as np
x = np.linspace(-np.pi, np.pi, 100)
y = np.sin(x)
plt.figure(2)
plt.scatter(x, y, marker = 'o')
plt.show()



Ex2A
Use  plt.plot to draw 

sin function
Try to generate 


y = sin(x) + n,  where n ∈ [−0.15,0.15]



[-0.15,0.15]



Challenge

Function 
reconstructionInput : 100 points Output: a smooth 

function 





https://pypi.org/project/opencv-python/


cv2.imread(), cv2.imshow() 

• Install opencv-python


• Import cv2


• Use cv2.imread to read an image


• Use cv2.imshow to show an image



import numpy as np
import cv2

# Load an color image 
img = cv2.imread('image3d.png')
cv2.imshow('image',img)
cv2.waitKey(0)
cv2.destroyAllWindows()





cap = cv2.VideoCapture(0)
cap.read()

• Set cap to cv2.VideoCapture(0)
• while(True):

• Capture frame-by-frame
• Display the resulting frame



import numpy as np
import cv2

cap = cv2.VideoCapture(0)

while(True):
    # Capture frame-by-frame
    ret, frame = cap.read()

    # Our operations on the frame come here
    gray = cv2.cvtColor(frame, cv2.COLOR_BGR2GRAY)

    # Display the resulting frame
    cv2.imshow('frame',gray)
    if cv2.waitKey(1) & 0xFF == ord('q'):
        break

# When everything done, release the capture
cap.release()
cv2.destroyAllWindows()







Porgramming Language I
• 1951 - Regional Assembly Language
• 1952 - Autocode
• 1954 - FORTRAN    **  
• 1954 - IPL (LISP的先驅)
• 1955 - FLOW-MATIC (COBOL的先驅)
• 1957 - COMTRAN (COBOL的先驅)
• 1958 - LISP  **
• 1958 - ALGOL 58
• 1959 - FACT (COBOL的先驅)
• 1959 - COBOL  **
• 1962 - APL
• 1962 - Simula
• 1962 - SNOBOL
• 1963 - CPL (C的先驅)
• 1964 - BASIC
• 1964 - PL/I
• 1967 - BCPL (C的先驅)
•

**有三個現代程式語⾔於1950年代被設計出來

這三者所衍⽣的語⾔直到今⽇仍舊廣泛地被採⽤

https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Regional_Assembly_Language&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Autocode&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/FORTRAN
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Information_Processing_Language&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=FLOW-MATIC&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=COMTRAN&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/LISP
https://zh.wikipedia.org/wiki/ALGOL_58
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=FACT&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/COBOL
https://zh.wikipedia.org/wiki/APL
https://zh.wikipedia.org/wiki/Simula
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=SNOBOL&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/Combined_Programming_Language
https://zh.wikipedia.org/wiki/BASIC
https://zh.wikipedia.org/wiki/PL/I
https://zh.wikipedia.org/wiki/BCPL


Porgramming Language II
• 1968 - Logo
• 1970 - Pascal
• 1970 - Forth
• 1972 - C語⾔
• 1972 - Smalltalk
• 1972 - Prolog
• 1973 - ML
• 1975 - Scheme
• 1978 - SQL (起先只是⼀種查詢語⾔，擴充之後也具備
了程式結構)

•

確⽴了基礎範式


https://zh.wikipedia.org/wiki/Logo%E8%AF%AD%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/Pascal
https://zh.wikipedia.org/wiki/Forth
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%E8%AA%9E%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
https://zh.wikipedia.org/wiki/Prolog
https://zh.wikipedia.org/wiki/ML%E8%AA%9E%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/Scheme
https://zh.wikipedia.org/wiki/SQL


Porgramming Language III

•1980 - Ada
•1983 - C++ (就像有類別的C)
•1984 - Common Lisp
•1985 - Eiffel
•1986 - Erlang
•1987 - Perl
•1988 - Tcl
•1989 - FL (Backus)
•

1980年代：增強、模組、效能


C++合併了物件導向以及系統程式設計

https://zh.wikipedia.org/wiki/Ada
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://zh.wikipedia.org/wiki/Common_Lisp
https://zh.wikipedia.org/wiki/Eiffel
https://zh.wikipedia.org/wiki/Erlang
https://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
https://zh.wikipedia.org/wiki/Tcl
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=FL&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B


Programming Languages 
for Internet

• 1990 - Haskell
• 1991 - Python
• 1991 - Visual Basic
• 1993 - Ruby
• 1993 - Lua
• 1994 - CLOS (part of ANSI Common Lisp)
• 1995 - Java
• 1995 - Delphi (Object Pascal)
• 1995 - JavaScript
• 1995 - PHP
• 1997 - REBOL
• 1999 - D
•

提升程式設計師的⽣產⼒

https://zh.wikipedia.org/wiki/Haskell
https://zh.wikipedia.org/wiki/Python
https://zh.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
https://zh.wikipedia.org/wiki/Ruby
https://zh.wikipedia.org/wiki/Lua
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=CLOS&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/Common_Lisp
https://zh.wikipedia.org/wiki/Java
https://zh.wikipedia.org/wiki/Delphi
https://zh.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://zh.wikipedia.org/wiki/PHP
https://zh.wikipedia.org/wiki/REBOL
https://zh.wikipedia.org/wiki/D%E8%AA%9E%E8%A8%80


現今的趨勢


• 2001 - C#
• 2001 - Visual Basic .NET
• 2002 - F#
• 2003 - Scala
• 2003 - Factor
• 2006 - Windows PowerShell
• 2007 - Clojure
• 2009 - Go
• 2014 - Swift (程式語⾔)
•

• 元件導向(component-oriented)軟體開發
• 更重視分散式及移動式的應⽤

https://zh.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
https://zh.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_.NET
https://zh.wikipedia.org/wiki/F_Sharp
https://zh.wikipedia.org/wiki/Scala
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Factor&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/Windows_PowerShell
https://zh.wikipedia.org/wiki/Clojure
https://zh.wikipedia.org/wiki/Go
https://zh.wikipedia.org/wiki/Swift_(%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E8%AA%9E%E8%A8%80)


Python

https://en.wikipedia.org/wiki/Guido_van_Rossum




https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_Python


https://bugs.python.org/file47781/Tutorial_EDIT.pdf


Python modules for 
Web development



Web development

https://requests.readthedocs.io/en/master/






https://www.djangoproject.com








Data Science

https://numpy.org
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https://pandas.pydata.org






Data Visualization

https://matplotlib.org/stable/index.html




https://www.nltk.org




https://pypi.org/project/opencv-python/


Read images from a 
folder







Machine Learning 
and AI



https://pypi.org/project/transformers/






https://pytorch.org






Tensorflow

https://pypi.org/project/tensorflow/


Two epochs of 
deep learning











https://youtu.be/lqR_ffuLQZk






https://www.tensorflow.org


Keras

https://keras.io








https://scikit-learn.org/stable/


GUI

https://kivy.org/doc/stable/guide/basic.html


https://pypi.org/project/PyQt5/


import sys
from PyQt5.QtCore import *
from PyQt5.QtWidgets import *
from PyQt5.QtWebEngineWidgets import *

class MainWindow(QMainWindow):
    def __init__(self):
        super(MainWindow, self).__init__()
        self.brower = QWebEngineView()
        self.brower.setUrl(QUrl('http://google.com'))
        # self.brower.setUrl(QUrl('http://134.208.26.59'))
        self.setCentralWidget(self.brower)
        self.showMaximized()

        navbar = QToolBar()
        self.addToolBar(navbar)
        forward_btn = QAction('My Cool Brower forward', self)
        # forward_btn.triggered.connect(self.browser.forward)
        navbar.addAction(forward_btn)

app = QApplication(sys.argv)
QApplication.setApplicationName('My Cool Brower')
window = MainWindow()
app.exec_()







https://docs.python.org/3/library/tkinter.html






https://www.pygame.org/news

