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Three Sections



struct ContentView: View { 
    var body: some View { 
        Form { 
            Section{ 
                Text("Hello, world!") 
                Text("Hello, world!") 
            } 
            Section { 
                Text("Hello, world!") 
            } 
            Section { 
                Text("Hello, world!") 
            } 

        } 
    } 
}





設定狀態變數



狀態變數 
checkAmount
代表消費金額

狀態變數 
tipPercentage代表稅
率選擇，1代表5%



struct ContentView: View { 
    var body: some View { 
        Form { 
            Section{ 
                Text("Hello, world!") 
                Text("Hello, world!") 
            } 
            Section { 
                Text("Hello, world!") 
            } 
            Section { 
                Text("Hello, world!") 
            } 

        } 
    } 
}

宣告private 
狀態變數 

checkAmount 
tipPercentage



修改第一個Section 
Text and Textfield



修改第一個Section的顯示內容：
改變第一個文字欄位的顯示內容
外，並將第二個文字欄位，改為
TextField，讓使用者輸入字串

連結text到狀態變數，
checkAmount，使用者輸入的字串會
自動儲存到checkAmount中





修改第三個Section 
Text



顯示變數totalAfterTip的內容



宣告字串變數
totalAfterTip 



設定稅率，將
tipPercentage轉
為百分比

將checkAmount轉為實數，
計算應付金額

在closure中計算，回傳計算
結果





修改第二個Section 
設計Picker，讓使用者選

擇稅率



連結狀態變數
tipPercentage 

將代表不同選
擇的tag值，與
狀態變數連結 

選擇器的顯示文字



不同的tag值
的顯示文字 

指定SegmentredPickerStyle()







設計變數totalAfterTip的 
Return 值



將應付金額乘以稅率，
再加總應付金額

先將tipPercentage轉為
Double，再將內容乘5除

100



三個變數分別對應到 
消費金額輸入 
稅制選擇器變動 
加稅後的結果輸出



改變 
應付金額輸入 
就會改變 
總金額

改變 
稅率選擇器 
也會改變 
總金額







Core Data



如何將消費總額記錄下來，形
成資料紀錄？下次使用時再同

樣記錄下來？ 

使用Core Data可以建構資料
模型，擴充APP的應用功能 



輸入”SpiderMan”



將“SpiderMan“儲存在Core 
Data資料模型中 



輸入”BatMan”



將“BatMan“儲存在Core Data
資料模型中 



Core Data資料模型的刪
除功能







資料模型 欄位與型態


