
CoreData的 
資料建立與刪除

重新開機， 資料還在



重新開機， 資料不見了

http://134.208.26.59/%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E8%A8%AD%E8%A8%882_109-2/Lecture0419.pdf


步驟一Ａ



新增資料夾 Managers 
新增檔案 

CoreDataManager.swift 

匯入套件 CoreData 

永久資料 
集裝器 



設定core data
的資料模型 



import Foundation 
import CoreData 

class CoreDataManager{ 
     
    let persistentContainer : NSPersistentContainer 
     
    init(){ 
        persistentContainer = NSPersistentContainer(name: "HelloCoreDataModel") 
        persistentContainer.loadPersistentStores { (description, error) in 
            if let error = error { 
                fatalError("Core Data Store failed \(error.localizedDescription)") 
            } 
             
        } 
     
    }

程式碼一A



步驟一B



deleteMovie 
從core data資料模型中刪

除一筆電影資料 

getAllMovies 
從core data資料模型中
抓取所有的電影資料 

回傳串列 



    func deleteMovie(movie: Movie){ 
         
        persistentContainer.viewContext.delete(movie) 
        do { 
            try persistentContainer.viewContext.save() 
        } catch { 
            persistentContainer.viewContext.rollback() 
            print("Failed to save context \(error)") 
        } 
    } 
    func getAllMovies() -> [Movie] { 
        let fetchRequest: NSFetchRequest<Movie> = Movie.fetchRequest() 
        do { 
            return try persistentContainer.viewContext.fetch(fetchRequest) 
        } catch { 
            return [] 
        } 
    }

程式碼一Ｂ



步驟一C



saveMovie 
從core data資料模型中新

增一筆電影資料 



    func saveMovie(title: String){ 
        let movie = Movie(context: persistentContainer.viewContext) 
        movie.title = title 
        do { 
            try persistentContainer.viewContext.save() 
        } catch { 
            print("Failed to save movie \(error)") 
             
        } 
    } 
     

}

程式碼一Ｃ



步驟二



宣告物件coreDM的類別
為 CoreDataManager() 



步驟三A



宣告常數物件coreDM的
類別為 

CoreDataManager 

宣告串列movies所包含
的元件，其型態為core 

data資料模型所定義的型
態，Movie

抓取core data資料模型中
的所有資料，儲存在串列

movies中



常數物件coreDM的類別為 
CoreDataManager，使用類別
中的方法saveMovie儲存一筆

電影資料 

儲存後，使用方法
populateMovies()將core 
data資料集裝器的電影檔
案匯入，並顯示在List中



常數物件coreDM的類別為 
CoreDataManager，使用類別
中的方法deleteMovie刪除一

筆電影資料 



populateMovies()



宣告物件coreDM的類別
為 CoreDataManager() 










